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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie 1 [S11Zarz1E>PROG1]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Inzynieria zarzgdzania/Engineering Management 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Michat Trziszka
michal.trziszka@put.poznan.pl

Wymagania wstepne
Podstawowa znajomo$¢ dowolnego jezyka programowania.

Cel przedmiotu
Ugruntowanie podstawowych umiejetnosci z zakresu programowania na podstawie jezyka C#.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student opisuje obiektowy jezyk programowania, jego wiasciwosci i zastosowania [P6S_WG_08].
Student definiuje procedury obstugi zdarzen w kontekscie programowania [P6S_WG_08].
Student nazywa funkcje, instrukcje sterujgce, operatory i wybrane typy danych wykorzystywane w
programowaniu [P6S_WG_08].

Umiejetnosci:

Student planuje i przeprowadza eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, w celu
testowania programoéw [P6S_UW_09].

Student wykonuje interpretacje wynikdw eksperymentéw oraz wycigga wnioski z przeprowadzonych



pomiaréw i symulacji komputerowych [P6S_UW_09].

Student przygotowuje i tworzy funkcje oraz instrukcje sterujgce w programach [P6S_UO_01].
Student wykorzystuje deklaracje, operatory i wybrane typy danych w programach [P6S_UW_09,
P6S_UO_01].

Kompetencje spoteczne:
Student dostrzega zalezno$ci przyczynowo -skutkowe w realizacji postawionych celéw programowania
oraz ranguje istotnos¢ alternatywnych zadan w procesie tworzenia programéw [P6S_KK_02].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena podsumowujgca z wykfadu wystawiana na podstawie wyniku procentowego z kolokwium.
Pytania i zadania sprawdzajgce zrozumienie przedmiotowych zagadnien. Prog zaliczeniowy - 50%.
Ocena formujgca z laboratorium sktada sie z ocen, ktére student otrzymuje za wykonanie
poszczegodlnych zadan podczas zaje¢. Ocena podsumowujgca z laboratorium wystawiana jest jako
Srednia z tych ocen. Do oceny uwzglednia sie poprawnosc¢ i kompletnos¢ osiggnietych rezultatow.

Tresci programowe

Obiektowy jezyk programowania, wtasciwos$ci obiektow, procedury obstugi zdarzen, wykorzystanie i
tworzenie funkciji, instrukcje sterujgce oraz uzycie deklaracji, operatoréw i wybranych typéw danych.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wyktady: wykfad informacyjny, wyktad problemowy, wykfad konwersatoryjny, metoda przypadkéw
(case study).
Laboratoria: metoda laboratoryjna (eksperymentu), metoda warsztatowa.

Literatura

Podstawowa:
Michaelis M., C# 7.0. Kompletny przewodnik dla praktykéw. Wydanie VI, Helion 2019
Lis M., C#. Praktyczny kurs. Wydanie Ill, Helion 2016

Uzupetniajgca:
Jamro M., Struktury danych i algorytmy w jezyku C#. Projektowanie efektywnych aplikacji, Helion 2019

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




